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Wir wussten, was wir nicht wollten:

Softair- und Paintball-Waffen. Nie-
mand will ungeschutzt emen Faint-
ball verpasst bekommen oder durch den
Saloon k und gelbe Softairge
schosse aufsammeln. Und wir wussten,
orauf wir Wert legten, wenn wir Spie-
le organisieren: Ambie tolle Atmos-
phire und diskussionsfreies Spiel.

- Was ‘I[:g"mit dem klassischen Spie
%r'evolver'? Wir erinnerten uns an die
alte Regel aus Kindertagen
pist tot!* Der Geniestreich kam
nigen Tagé'ﬂ: ,,V\Mnn es ni:}.l'tF Peng
- macht?“. Und schon waren die Grund-
regeln des affe-r?'s‘y tems geboren
~ wir versehen die Munition mit einigen
V ieten. K
' Kn icht, ging der Schuss dane
ben. Es entstandeﬁ die ersten spielbaren
Schusswaffenregeln, die auf Projektile
erzichten konnte

Peng, du

g

1at mMan getrofren

C1N neues Genre breitet sich aus: das
Westernspiel. Kein Wunder, de
tens hat fast jeder schonmal als Kin
Cowboy & Indianer gespielt; zweitens
st auch der klassische Kinowestern
wieder grofl im Kommen, und drittens
st die LARP-Spielerszene in den letzten
Jahren so gewachsen, dass Experimen- Meisterschiitzen vertragen mehr Nieten.
te auBerhalb der Fantasy moglich wer- Anfan eniger. AuBerdem ko

den. Zumindest fiir die Veranstalter von wir eine Reihe von Moglichkeiten fin:
Wild West Live: Im August 2004 findet den, die eigene Schusskraft zu verbes:
ihr drittes groBes Westernspiel statt.

Auf dieser Basis (dhnlich wie Murme
proben in Magiesysteme
auch eine Differenzierung moglich

/Vdl 11UIl

S€TN, WI€ Zum belsplel durch eine oute
Deckung, ein vwundern ittel oder ein

vwesternspiele standen immer schon >toligebet
hoch auf der Wunschliste vieler Rol- "

Wer getroffen ist, stirbt nicht automa-
tisch, sondern ist erstmal nuf"lab solut
kampfunfahig. Wir wollten nich dass —
alle jedem Kampf aus dem Weg gehen,

sondern jede Menge SchieBereien. Aber: ﬁ‘i
. . . ey B ..\"

lenspieler. Allerdings kam es selten zu
mehr als ein bis zwei dufen wie in
Frankreich oder Osterreich, was wohl
auch daran lag, dass Schusswaffen als
schwer spielbar gelten. '
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Helden, sondern die Figuren, die man

|C OILCI 1Man VEricl V1rd, ac€sto 1ange 1€NZAUDECr Kann 11 aén 1ailscneén ran:

lie folgende ,Auszeit“. So geht auch len leicht ein Spiel kippen - aber noch aus Hollywood kennt: Den versch age
keiner allzu sorglos mit seinem Leben vurde es selbst bei Spielen mit tiber nen Mexikaner, den gefahrlichen In-
um. Der Todesschuss ist im Western 00 Teilnehmern nicht missbraucht dianer, den kampfkraftigen Soldaten.
spiel limitiert und selten, aber durchaus nd darauf sind wir auch ein bisschen Joc Holiday allerﬁﬁgs - Arzt, Spieler,
iblich. Es gilt als guter St hn nur fii 1 Meisterschiitze — sollte nicht inflatio-
den Erzfeind autzuheben. So wollen wii T nar auttauchen. %
sinnloses Massensterben hindern er Wilde Westen is ‘iu--
andererseits aber das Adrenalin hoch imdus an Klischees, mal lustig, mal Nir entschieden uns fiir ein punktefrei-
halten, denn jeden kann vischen ufregend. Beides wollten 0 oft wie s Tabellensystem fiir die Charaktere

entscheidet Sl&l i )

moglich im S-f)'i-e_l xheder_.fmd 1. Das
are. Nur re

bleibt der Kampf auch gegen NSCs ge Brainstorming begann - und daue ler Fantasy die ,Ras

fihrlich und der Sieg wird niemandem i erhelden, Eisen len wir eben nicht von Orks oder Elfen,
n aker, Goldwa de nv&f ﬁi_’Gruppen:We rner,

W .y
dia er','Mex1kaner,'Soldan und Exo-

) ] riedenspfeife, di?Bﬂ)‘grdi ne
Kugel abfangt, lange rotetJnterw' che ten. Im Smruppe schon
am Aussehen erkennbar sein. w

leae

Auch die NSCs setzen de nlisse {

AN den ersten Abenden aer vorplanu

Sammeiten w nracn alles, was uns

" . "
Teeren und Federn, Zigarillos, Klappe
seit 1990 an Rollenspielen fasziniert hat o

schlangen, Telegrafenstat?on undund = i . J
: und... Die Liste der Klischees schien ‘Gruppe wihlt man dann
ndlos. Es entstanden im Laufe der Wo- , wie zum Beié'piel Kampfer,

11€¢ kegeln an, sondern aut die plel
-.5% Jeranstalter teilen ihre S.m‘efﬁhigkeiten, die westernty- sche, Gelehrter oder Profes-

in 1?3 assen auf (auch wenn sie es pische lischees aufgriffen. Mit ,,Sna- _‘si8nal.in ~Westerner-Naturbursche*
‘nicht zugeben), namlich in die, die man  keh it zuméispiel darf man

Ina stelliten KOmMmt n

k'einn in gewandter Scout a la Leder

o . »
gern dabeihaben mochte und a ] langen anfassen und aus trumpf sein, aber auch der ungeﬁ-
man reinldsst, weil sie zahlen. Kling dem Weg raumen - ansonsten ein todli- dete Holzfdller aus den Bergen - beide

wihlen ihre Fahigkeiten aus der glei-
chen Tabelle, die die Standardfahig-
keiten festlegt. Dartiber hinaus kan
der Charakter aus vielen weiteren Fer
tigkeiten wéhlen. Ein Anfangercha

is! Mit der Fertigkeit ,Gu-
deﬁ.’ﬁ‘érak‘[er uber das

t In-Time-Fragen stellen,
die dann vo der SL beantwortet. wer-
den. Was dem einen seine Ddmonenbe-

ches Hinder
ter Rat" ka

arrogant aber Realitat
lem 1St es 1hr gutes Recht
pedenkt, dass veransta

nd aube

ME1ST K€1N

Geld machen, sondern das Anze aus

qy.;..n‘ pEeLreinoen M €S KUl U macnen

P g
wir wollten Spielregeln fiir die Spieler chworung, ist dem anderen sein Tele rakter ist voll spielbar, ohne dass man
und Spielsysteme, die wir seit Jahren gra amt Zlg Contag ammeln muss. Fur_]e eS

L o uberlebte Spiel kann der Charakter eine

-
Aber nich ﬂ?ﬂ e Fahigkeiten sollten Fahigkeit addieren — auch untypische
und ,machtige®. Allerdings ist nac

o P
die Klischees fordern, sondern
araktere selbst. W drei Spielen die Charakterentwick-

{ﬁﬁiversell begab abgeschlossen. Es gibt
1ns keine Revolverhe

len, die gleichzeitig Med]
n studiert haben, india
nische Magie beherrschen
ind eine Ausbildung als
Kanonier haben. Einfach
deswegen, weil wir noch
1nie erlebt haben, dass ein
Uberheld gut fiir ein Spiel

Schatzen. kegeln rur erwachsene, mun

dige lenschen, die keine Animateure

orauchen, kein Powergaming und keine luch die

LITCI1 KC111C
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Well wir extrem auf ,unsere Spieler

/€riraucn (una ois jet. ’_i_(a. cNTtausScCl t

OEdIICINIST Ke

n anderen Systemen ve-

Nuraen), naben wil

gein, aie wir

NCIMCEnt 401€nnen wuracn fuu_ll._i}-

p1€l war €s uns 1immer ein :\a‘g}-r-_ o
Y

[ime ange-

wenn Out-11me-yvissen In-

o
Lote 1nre Mor-

venaet wira, r wenn
derauslaudern, beim Westemspiel s
edoch beides moglich. Ein Schama-

L3 " i

LARP,,, #5.



N
1
) A
{
m
N {
lem .
15C N
A ) (& D
N n1Ccn .
D P c
(€
4 1S
1€ o
>
=)
[
[ Y
AR Al
{
K
o) 4 [\
{ {& { 10
{
€
2 P
g A /L
" D € 1 O1YINNE NEIAC
)04 wird ] nstpe N i L comn €
1 VW W L-R ] (ucn w ge (Jamiil 1€ IVl
ae 1€ 1 na 1)
gK ne
AT (1 N
R nselna
11 |
a e craae
L LU ]
€
N
Nerae
1034

AR, 7O _ARE, fo)




-_ARFE-Vvelten LARFE-VVelten

Intach auspiatscnern zu v ve In-Time-Verptlegun na I ne-infrastruktur sol 0 um l:us dem sSpielzeuglaaen. Das LAKREe

n Ww entscnelden ubrigen enr vorsicntig bel ,virtuellen™ Spielbe ang: ] € moglich 1, aamit Spie 1emd und die Ledernhose stenen auch
die ww Was am \ en: VWer Kein rre 3 [ m 11ma: Inem Naturpurschen gut. Und der aite
lilg W,L muss éﬁu nicnt SP€ [ Jd [C 1ele [STa: Koniirmationsan ug mit neu --l;&}dijl_

mlw aber 1n der a‘g# g DE ' K e sie b llen oeltem Revers kommt
MMIHM G1bt der Etat es he ‘ ege ‘ N J Hank 1otel el dem rinkerton-be
halten die Spieler bei der Abfahrt N w : las M : ne tektiv zu neuen Eh
m@mm mit aut den Weg N D1 ol 1 11, aer ren. Mehr Informat

gy ke vala K ] [ > 0T d¢ € A - onen una ijmi’g_‘!w
Wir W:mﬂﬂﬂ'ﬁ einige Dinge 1o e [ €S N1Trd Ke 1de Anlaufpunkte versu gen bekommt 1hr unte
g_&&_ll einsparen, wie zum My_[-jj die n de 1sche Ja solche Um inde nu € m Spiel grie N und Nww.westernspiel.de

numerierte Spieldollars, Minen, Fried- ht. Und wenn doch gen Wir freuen uns, Euch
hofe, Pferde und Kanus. Nur haben wir 1 lem R er di en 's Stadts 1€ beim ,Comanchero!™ zu

das Gefuhl, dass gerade solche D S R s den 1 mu D e I 1€ begrilien — oder selbst
aus eimem guten spicl €in Senr g > 1 Vvald un : )€
Mﬂ /U unseren rrinzipien ge ¥ €11 K N
auch das 24-Stunden-sSpiel 1nk 1t JeW as
..... | € ent
nie

ht dem Plot hinterher jagt,
KoSten Kommen. Nacn
Ung wirkt da eine Par
usik Wunde Nenn sie
p1el €Ingebettiet una aic
nitspielen. Das Gluck hatten
vir bereits mit ,Jack in the Green“ als
ne Einwanderer und ,Cow* als in-
se Hinterwaldler. Live-Musik als
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Lime-Element Kommt Senr gut an
n wenn die Musiker manchmal an:
N10SSen weraen na unterstutz
gemelinscnarticneén nonepunkt des
els. Das Spielende liegt bel uns am
1tag, naturiicil v nr mittags
It TUTr alS SCnones N 1ee¢, sondern
um die ihl.u'_ll'.r-lqa 1M AD
S ZU Dringen unda das Spiel nicht

wn. Ber- Nordlaender.

Dein LLaden rund ums Liverollenspiel

Waffen - Ristungen - Gewandungen - u.v.m.

Laden und Versand: Weigmannstr. 35 91207 Lauf  Tel.: 09123/990235
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